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Tasuta veebipohine keskkond interaktiivsete mangude, testide, ajatelgede,
diagrammide, puslede, e-ramatute, graafikute, harjutuste koostamiseks.

Ei vaja kasutajakontot.

Sisaldab ka suuremate vdimalustega tasulist osa (Premium Membership).

Keskkonnas leidub hulk valmismaterjali (voorkeelsed).

Otsida saab aine ja mangu tuubi jargi,
otsingusdnadega kahjuks mitte.

Sample Files
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01. Game Generator hd

Interaktiivse mangu loomiseks vali esmalt mangu taup:

. Templates

o Arcade Game Generator
o Random Name Picker
o Countdown Timer
o Dustbin Game
o Telescopic Topic
o Postlt
o Diamond g
o Fishbone (Ishikawa)
o Venn Diagram
o Animated Book
o Timeline
o Lights Out
o Target
o Hamburger
o Living Graph
Learning Cycle
Jigsaw Diagram
o Priority Chart
o Source Analyser
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5 mangu generaator
Juhuslik valija

Stopper

Priigikasti mang

Loetelu

Siltide lisamine pildile
Rombikujuline diagramm
Kalakujuline diagramm
Venn'i diagramm

e-raamat

Ajatelg

Tuled kustus
Marklauakujuline diagramm
Hamburgerikujuline diagramm
~Elav" diagramm

Opiring

Puslekujuline diagramm
Eelistuste skeem

POhjuse analllsija



http://www.classtools.net/
http://koolielu.ee/pg/tools/read/25231
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Allpool tutvustatakse kolme mangulisemat ja tagasisidet
andvat mangutiipi

1. Arcade Game Generator
1.1. Mdngu koostamine
Sisesta vahemalt 10 kisimust ja vastust. Kisimus ja vastus tuleb
Uksteisest eraldada *-ga. (Nait. Mis on Eesti pealinn?*Tallinn)

(Classo0ls.|

Arcade Game / Quiz / Flashcard generator!

Pealinnad I

1. Type the tltla of your quiz n the bex above.
2, Input yeur questions & answers in the box below (or paste from & word processor).,

Mangu pealkiri

3. Separate each question from its answer with an asterisk: question*answer
4. Start each question on a fresh line.|  Example

Eessii L"E'cl|il'|" '.u"l i . )
LEt| peailon oo 2la Klsimused ja
Sonne cosl pooarzlsieal
faksomea pEalinn oo™ 2arlic VaStused
Ha lanai peallan et amsteerian
Freeha pealinn oot alaens
Itaalia pzalinr cn® MRaona
mal pealine ontstocktalm Alusta
2 mangimist
Mangu
jagamine
(vt. 1.3)
_ = @l'!u:
Kaitsta
1.2. Mdngimine parooliga, kui
Vajutanud nupule Play!, avaneb jargmine pilt: ei soovi, et
mangijad
saaksid teha
[Claszfools..)] Choose a game format!| | muutusi
Create your own games!
Matching Pairs
A race againsi the clock: How quickly can you Manic Miner
match each questien with s answer?
B classic ratre damsa: Guida Minar Willy past
increasingly dangsrous obslaclas!
Wordshoot _ — | Valida on
Earh iz being allacked - can you save il A game ~ lik
basad onthe classic "Space Invaders® format| voimall
CannonBall Fun 5 erineva
A game of stratagy as well as knowladge: Choosa ma ngu-
tha posilicn, angle and velocity. then FIRE! .
formaadi
Flashcards vahel
Great for revision - present yourselr wiin the
quastion or the answar, than try to guess which
Edit Queskions o
(5 Yot LT
T~ Jagamine

(vt. 1.3)
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Need 5 manguformaati on:

Matching Pairs

leia paarid.

Wordshoot

tulista doige vastus.

Best Score Today:
Best Score Ever: 9

Flashcards

flash-kaardid Helzingi Soome pealinn on
Oppimiseks.
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Manic Miner

kinni tuleb plitida diged
vastused ja votmed
ning jouda wc-potini;
eemale peab hoidma
valedest vastustest ja
muust ettejuhtuvast.

3
4’3 3 3 5 Score: 10 Best today:

CannonBall Fun

kahurikuul tuleb lasta
kaarega 0Oige vastuse
peale kukkuda.
Nooleklahvidega saab
kahurit liigutada ja
maarata laskenurka.
Tlahikuklahviga saab
muuta kuuli liikumise
kiirust. Paris suurt
osavust ndudev mang. AHGLE

LELDCIT =

AHALD;

Sakzaman poalinn on

1.3. Jagamine
Tasuta kasutajanimeta vesriooni puhul salvestage kindlasti enda koostatud
harjutuse veebiaadress voi html-kood, sest vastasel korral on keeruline
seda hiljem leida.

[ &
URL: f‘l:?:-‘-‘u:laaa::cls.1?t-'-.1d:a;5-'sz:e-‘| Ot fitm . .
Jaga interneti-
Embed: . lLarae aadressi
= Mladiuim
Small

= it s scan sl e soccling = 0°

s bt s a s v dgem s zin_0skbEa mra 0 TE0C

2dy YTE FeId AE0 MEvelanda” el T amE e iiodsiep .

2l sr=carter==a Kopeeri

ezt Lok ol pes itz tehus Wi SR iz Click B Tioe -

AL VErE e s embed-kood
oma
veebilehele

87,3
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2. Random name Picker
2.1. Mangu koostamine
See mang aitab valja selgitada juhusliku valiku teel naiteks jargmise
vastaja nime, ara arvatavat sdna, jargmist kiisimust vm sarnast.

Clasiools. Random Name f Word Picker

Start each @ntry on & Tresh fime of the box

¥ou can paste from a word processor J spreadsheet iF you wish

Edea 1: [nput a class §st In this box to rancamly select pecole tn answer questions.

Eden 2: [npaula st of keywards, Sit e student with thelr Back bo the streen, When & word apoears;
thair partner has 30 seconds (o oot am oo guess T hy providing a dafingicn, Taams get points Dased
o how many seconds are ol an she chock when they make the cormect gusss

=

o
(adba q o
piare Sisesta klassi
larria Opilaste nimed,
kysl ~ o
parro sonad, kisimused
F.Ifrr\nl vms.
i
=i

e

[ rvnamner | ?;}rm omaze Muutmine

2.2. Mdngimine Jagamine (vt. 1.3)
Valida on 2 manguformaadi vahel:

e Random Mame | Word Picker
. Cregke your own games!
Typewriter
s ﬁ
séna ilmub tahthaaval Kermo
i
I Typmarie I | Bt Wunds _:-uﬂ-#lf-ri
5mﬂ sl iuim = -:idln_-ri H.;':ln.L- I Ward 'F'i er
Fruit machine : Jackpot!
sOna taust varvub il Mharit
: Leila

fMalie
Anna

Kalle
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3. Dustbin Game
3.1. Mdngu koostamine
Sorteerimise mang. Jagada saab kuni 4 sorti.

Goasroolr) — Cowdmbonsi ——_pusthin___

Password Protect: Proceed

3.2. Mdngimine
Lohista sonad/valjendid digetesse prigikastidesse.

2010

Pealkiri

Sordi pealkiri

Mittevajalikud
lahtrid jata
tihjaks

Jatka ehk asu
mangima

Jaga linki vOi
embed-koodi

Ulejédanud tiibid kujutavad endast harjutuste koostamise pdhju, kuhu saab
etteantud kastidesse sisestada tekste, voimalusel neid liigutada (Drag) ja lisada
(+). Pildi lisamise (Add Image) voimaluse korral saab kasutada internetis olevaid

pilte — kopeerida pildi aadress faili nime (File name) kohale.




